Reglamento Torneos Unificado
Isla de La Palma
IV Torneo de Casteadores
Gallera El Morro

1) CALENDARIO: El torneo se celebrara los dias 2 y 3 de Febrero, en el Refidero El Valle.

2) PARTICIPACION: Cada participante competira con 2 gallos, cuyos pesos deben estar comprendidos
entre 3 libras - 4 onzas y 4 libras — 8 onzas siendo este peso hasta 7-12 Libras. , pudiendo ser repetidos
o no. No se admitiran gallos que no se presenten tatuados segtin las normas de la Federacion. El
atusado sera al estilo tradicional de Canarias, admitiéndose los muslos pelados. La presentacién de
los animales incumpliendo esta norma sera motivo de inadmision al torneo, y pérdida de la cuota de
inscripcidn, aplicdndose al contrincante el supuesto de incomparecencia contemplado en el punto 4.
Los organizadores que no hagan cumplir esta norma perderan su derecho a organizar torneos. El
plazo de inscripcion comienza el 28 de Enero y finalizara el dia 31 de Enero a las 20:00h., reservandose
la Organizacién el derecho a limitar el nimero de participantes en caso necesario, y no admitiéndose
mas de tres tandas por cada participante. Las personas de contacto son:

JULIO (ALMENDRERO): 657.08.95.56
KIKO CACERES: 666.58.89.20
EMILIO: 646.20.67.18

La cuota por cada participante es de 100 Euros, que deberan ser abonados antes de competir.

Los participantes deberan facilitar un teléfono de contacto, y una direccidn de correo electrénico si la
tuvieran, en el momento de la inscripcién, asi como su nimero de Licencia Federativa o DNI en su
defecto, sin el cual no se inscribira a ningun participante. Tampoco se permitira inscribir las tandas a
otro nombre diferente al que conste en la licencia Federativa. Permitiéndose una sola asociacion entre
dos casteadores para fomentar la participacion.

Podran participar Galleras aportando su numero de identificacidn fiscal.

3) PREMIOS: Los premios establecidos para los ganadores son los siguientes:

Primer clasificado: 3000 puntos y trofeo.

Segundo clasificado: 500 puntos y trofeo.

Tercer clasificado: 250 puntos y trofeo.

Gallo mas rapido: trofeo e inscripcion del afo siguiente.

Se tendra que establecer claramente si el reparto de puntos es fijo o es a porcentaje.




Teniendo una puntuacion a nivel insular, independiente de la puntuacidn general de la Federacion
Gallistica Canaria, siendo esta en los torneos a nivel insular para los tres mejores casteadores de La isla
de La Palma, repartiendo los siguientes puntos:

12 25ptos.
22 18ptos.
32 15ptos.
49 12ptos.
52 10ptos.
62 8ptos.
72 6ptos.
82 4ptos.
99 2ptos.
1092 1ptos.

En caso de empate ganard el de menor tiempo y en caso de empate a mismo tiempo el de mayor
nuimero de rifas a favor.
La entrega de premios se hara en el Ultimo campeonato oficial dentro de la presente temporada.

4) PUNTUACION: La clasificacidn se hard en funcién de los puntos (3 puntos por gallo ganado, 1 punto
por gallo entablado y 0 puntos por gallo perdido) y los tiempos empleados en cada rifia, que serdn
controlados por los Jueces, de tal manera que el ganador serd aquel que mas puntos en menos tiempo
haya ganado. La Organizacién ha acordado que aquella pelea que no se haya decidido antes de 10
minutos sera declarada tabla, asimismo, puede darse el caso de que los Jueces decidan dar tabla a una
pelea antes de dicho tiempo por incapacidad manifiesta de ambos gallos para continuar la rifia, en
cuyo caso se computard el tiempo real empleado.

En caso de incomparecencia de alguno de los contrincantes, su rival ganaria la pelea en un tiempo de 5
minutos.

Si en el momento del pesaje previo a la celebracidn de la rifia, alguno de los gallos superase el peso
maximo permitido, se considerara ganador a su contrario en un tiempo de 5 minutos, a peticién el
perjudicado si celebra la rifia 0 no, no pudiéndose negar el infractor para intentar mejorar los 5
minutos como ganador, de ser asi se establecerd el tiempo que dure la rifia si gana, sumando 3 puntos,
1 punto si entabla y 0 puntos si pierde.

La incomparecencia injustificada se sancionara con la retirada de la licencia para participar en
contratas y torneos en La Isla de La Palma durante dos afios, siendo valorada por las directivas de las
galleras de La Palma, dando cuenta debida a la FGC.

5) JUECES: La Organizacion designara dos personas conocedoras del mundo de los gallos que formaran
la Mesa. Se encargaran de controlar los tiempos, decidir cudndo ha de darse por finalizada una pelea,
hacer cumplir este Reglamento y resolver cualquier contingencia no prevista en el mismo. Asimismo,
informaran al publico asistente al final de cada rifia del resultado y el tiempo empleado, o de cualquier
otro asunto de interés. Las decisiones de la Mesa seran inapelables.

6) SOLTADORES: La Organizacién nombrara dos o mas personas que haran la funcion de soltadores
para subir los gallos a la valla, soltar, recoger y llevar a cabo las intervenciones previstas en las reglas
de careo. No tomaran decisiones propias y estardn a lo que disponga la Mesa.



7) CASADAS: Los pesos deben estar en poder de la Organizacion el 31 de Enero las 20:00horas. La
casada serd publica y se celebrara ese mismo dia a las 20:00horas en el lugar que la Organizacion
designe y que sera comunicado oportunamente. A dicho acto podrdn asistir todos los participantes que
lo deseen o representantes que éstos designen, aunque no es obligatorio. El emparejamiento se hard
de la forma siguiente:

En la medida que la distribucidn de las tandas lo permita, se podra elegir entre pelear el Sdbado o el
Domingo, teniendo prioridad los participantes de fuera de la isla.

La Organizacion confeccionard una papeleta por cada gallo participante en la que figurara el peso,
color y casteador. Durante el acto de la casada, se colocaran todas las papeletas correspondientes a un
mismo peso y un mismo dia en una urna, (o se cargaran los datos en un programa informatico si se
dispone de él) y luego se van sacando, cada dos papeletas sacadas quedara formada una pareja. En el
caso de sacar dos papeletas seguidas del mismo casteador, se sacard otra y se devolvera la Ultima a la
urna. Este procedimiento se repetirad con cada uno de los diferentes pesos hasta completar todas las
parejas, los gallos que queden sin casar podrdn emparejarse con otro que no tenga mas de una onza de
diferencia de peso, pudiendo ser de dos onzas en caso de no haber otra opcidn. Si la diferencia fuera
mayor, el emparejamiento deberd ser autorizado por el casteador afectado, si no lo autorizara, la
Organizacion aportaria un gallo de reserva, peleando en este caso el gallo de reserva fuera de
concurso. Las parejas resultantes se distribuirdn entre las diferentes tandas, reservandose la
Organizacion el derecho a colocar en una tanda determinada los gallos participantes de fuera de la Isla,
con el fin de facilitar el desplazamiento y participacidn de sus casteadores. Los pesos oficiales seran los
gue suministre la Organizacion.

8) REGLAS DE CAREO: Una vez picados y sueltos los gallos, ningun soltador podra subir a la valla sino
en los casos siguientes, previa autorizacién de la Mesa:

1- Cuando un gallo saltara fuera de la valla por un golpe de espanto o alguna otra causa, se
volveran a soltar como al comienzo de la pelea. Si alguno de ellos no acometiese, perdera la pelea.

2- Si se da lugar a enganche, entrardn ambos soltadores a desengancharlos, y a una distancia
prudencial, volveran a soltar los gallos.

3- Si algun gallo esta imposibilitado para seguir peleando por haber caido de concha, si la Mesa lo
estima oportuno, su soltador podra enderezarlo, mientras el otro soltador retiene el suyo para ser
liberados al mismo tiempo. Si fuera necesario repetir esta maniobra para el mismo gallo dos veces en
un minuto, la Mesa lo dara por perdido.

4- En el caso de que por efecto de las heridas ninguno de los gallos pueda acometer al otro, la
Mesa iniciard la cuenta de un minuto, si transcurrido el mismo no se hubiese reanudado la pelea,
guedard en tablas. Si durante la cuenta del minuto, uno de los gallos bate y el otro no, ganara la pelea.
Si ambos baten, se rompera la cuenta del minuto y la pelea continuara normalmente.

5- Cuando un gallo dejase de pelear por cualquier motivo, y el otro lo esté acometiendo, la Mesa
iniciard la cuenta del minuto, si transcurrido el cual no ha batido dos veces con clara intencion de
continuar la pelea, la perdera. Si bate dos veces se interrumpird la cuenta del minuto, pudiendo
ponerse de nuevo cuantas veces sean necesarias durante el transcurso de la pelea.

En caso de iniciar la cuenta del minuto pasado el minuto nueve, si no se rompe la cuenta al ganador se
le asignard un tiempo de 9:59, independientemente del tiempo que dure la pelea.



6- Cuando un gallo esté huido a criterio de la Mesa, mandara subir los soltadores para que los
enfrenten de nuevo, si rehuye la pelea tres intentos seguidos, la perdera. Si la huida se produce
durante los 5 primeros minutos de la pelea, al gallo ganador se le asignard la media de tiempo de los
gallos ganados del participante.

7- Cuando un gallo toque el pecho en el suelo al desplomarse por efecto del cansancio o las
heridas, aploma bien y voluntariamente perdera la rifia.

8- El tiempo de pelea comenzara a contar desde que los gallos e acometan no parandolo hasta que
el juez resuelva la rifia.

Cualquier otra contingencia no prevista sera resuelta por la Mesa.

9) ESPUELAS: Las espuelas seran verificadas por la Organizacién en presencia del participante afectado
y de su contrincante si éstos lo desean de acuerdo con los siguientes criterios:

Sélo se permitiran las espuelas de gallo, si éstas son naturales no habra limitaciones en cuanto a la medida
de la misma. Las espuelas postizas sdlo podrdn ser espuelas pldsticas suministradas por la Federacion de
30mm. (modelo E-30), montadas sobre el patrén del gallo, o bien sobre los casquillos metalicos siempre y
cuando sean montadas por fuera del mismo. Cualquier otro material esta expresamente prohibido.

La longitud total de la espuela postiza medida desde la pata del gallo no podra exceder de 35mm.

Los gallos deberan presentarse con las espuelas listas para pelear, no pudiendo tocarse una vez verificados
y colocados en su casillero.

Independientemente de la verificacién hecha con las espuelas montadas, la Organizacién se reserva el
derecho a exigir al participante que desmonte las espuelas para verificarlas, ya sea antes o después de la
pelea, por iniciativa propia o a peticidn de un contrincante presuntamente afectado.

Recomendamos consulten con la Organizacién cualquier duda en la interpretacién de estos puntos para
evitar problemas de ultima hora.

10) PROCEDIMIENTO PREVIO A LAS PELEAS: Los casteadores deben presentar sus gallos en el refiidero
como minimo 30 minutos antes de la hora fijada para el comienzo de las rifia. Todo participante que llegue
15 minutos mas tarde de la hora prevista de la verificacién se sancionara con un tiempo de 30 segundos, y
si llegase a la hora de empezar la competicion se sancionara con 1 minuto.

A la llegada, dos miembros de la Organizacidn recogeran los gallos, los pesaran verificando que no
exceden en mas de una onza del peso casado, si fuera asi se estara a lo dispuesto en el punto 4. A
continuacion, los lavaran con un pulverizador con agua por todo el cuerpo con el debido cuidado,
finalizando en la cabeza. Verificaran que los animales estan tatuados de acuerdo con las instrucciones de la
Federacidn. Luego verificaran las espuelas y las limpiaran con Limén. Cualquier discrepancia encontrada se
le comunicard a la Mesa. Al terminar de verificar cada gallo, se colocara inmediatamente en el casillero
gue corresponda a su numero de rifia, no tocandose los gallos ya mas que por los soltadores en el
momento de sacarlos para la rifia.

Todo este proceso se hara en presencia del participante y de su contrincante si éste lo desea.

Una vez terminada la rifia los soltadores entregaran de nuevo los gallos al participante para que puedan
lavarlos y curarlos. Si algun gallo por efecto de sus heridas causa molestias a los demas, la Organizacién
podra pedir que sea retirado.



Los participantes deberan acudir a la competicion con el color que se le asigne en la casada, siendo dos
colores Azul o Rojo.
En caso de no disponer, el participante acudira con las cintas blancas.

11) NORMAS DE CARACTER GENERAL: Este es un torneo organizado para fomentar la participacién de los
casteadores en la preparacion y competicidn de sus gallos, por ello la Gallera organizadora no asume
ninguna responsabilidad en suministrar ni colocar espuelas, medicamentos o accesorios necesarios, etc.
No obstante los imprevistos que puedan surgir se intentardn solucionar de la mejor manera posible. Por el
contrario, a los casteadores participantes de fuera de la Isla se les facilitara alojamiento para sus animales
si asi lo desean.

Ni que decir tiene que no estd permitido usar ningun producto externo en la pluma o piel de los gallos,
aparte del tradicional lavado con ron o agua.

El trato y manejo de los gallos debe hacerse en todo momento con el exquisito cuidado y respeto que
merecen. Es responsabilidad del organizador comunicar a la Federacién cualquier infraccion en este
sentido, que serd castigada con la retirada de la licencia al infractor, perdiendo éste ademas el derecho
al premio que le pudiera corresponder.

En beneficio de la seriedad que debe imperar en un evento de estas caracteristicas, cualquier infraccién
del presente Reglamento faculta a la Organizacién para expulsar al infractor del Torneo, perdiendo su
derecho al premio y a la devolucién de la cuota desembolsada, informando del hecho causante a todos los
presentes y a la Federacion.

Sélo nos queda desear que la organizacion y el desarrollo de este torneo esté a la altura de lo que los
participantes y aficionados merecen, y sirva para fomentar la crianza y cuidados de nuestros queridos
combatientes.



